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¿QUÉ ES UN
VIDEOJUEGO SERIO?

EL FLUJO DE TRABAJO EN UN 
VIDEOJUEGO Y EL QUE SEGUIMOS 

EN NUESTRO PROYECTO
���� ������������ ������� �� �	���
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¿DE QUÉ
TRATA EL
JUEGO?
LA IMPORTANCIA 
Y RELACIÓN DE 
LAS ARTESANÍAS 
EN ECUADORY 
GALICIA, SINOPSIS 
Y FASES
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LA ALFARERÍA
DE SAMBORONDÓN Y
LOS TELARES DE 
CHANDUY:
LAS BASES PARA LAS
MECÁNICAS DEL JUEGO
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����������Ilustración y animación por Edrian Mogrovejo



50 51

REFERENTES 
VISUALES Y 
AVANCES EN LA 
CREACIÓN DE 
ENTORNOS Y 
PERSONAJES
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����������Fotograma de la película El Principito [Mark Osborne, 2015]

����������Fotograma de test animado y cuadro de diálogo realizados por Samantha Rodhen [de izquierda a derecha] ����������Modelsheet de Ana Lucía, realizado por Jusleyner Ponce
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����������Proceso de estilización realizado por Rosa Cortázar

����������Fotografía de fachada de casa de Cedeira, diseño estilizado [Samantha Rodhen] y 
modelado 3D [Cristel Rivadeneira], [de izquierda a derecha]

����������Mueble aparador texturizado como papel pintado [Cristel Rivadeneira]
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�����������Render de alfarería realizado por Edrian Mogrovejo y objetos realizados 
por Cristel Rivadeneira [de izquierda a derecha]


