Volver al futuro.
Artesania 5.0
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:Qué papel juega la tecnologia en la evolucion de
la artesania? Este articulo explora esta y otras interrogan-
tes en torno a la interseccién entre innovacién tecnoldgica
y tradicidon artesanal. Automater, estudio especializado en
impresion 3D con fluidos densos, plantea una iniciativa
para fusionar métodos tecnoldgicos con oficios manuales.
En el contexto local, se ha detectado una oportunidad para
la fabricacién digital con potencial para competir a nivel
global preservando saberes tradicionales. Para comprender
esta transformacidn, se analiza la historia de las revoluciones
industriales, destacando cémo la quinta revolucién, impul-
sada por la pandemia, coloca al ser humano, potenciado por
maquinas inteligentes, en el centro de la produccién. En este
marco, se propone la “artesania 5.0”, un enfoque que com-
bina personalizacion masiva, sostenibilidad y expresividad,
integrando tradicidén y vanguardia. Esta propuesta fomenta
una interaccién constante entre artesanos, materia prima y
maquinas para asegurar la calidad y controlar las variables
del proceso. El articulo concluye que, en este nuevo paradig-
ma, humanos y maquinas colaboran en un entorno creativo,
redefiniendo los limites de la artesania en la era digital.
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INTRODUCCION

Empecemos esta conversacién con una pregunta que
seguramente ya nos hemos hecho en algiin momento: ;estan
destinadas las maquinas a reemplazarnos? Esta cuestion
parece estar en boca de todos, ;no? Se escucha por todas
partes, especialmente ahora que la inteligencia artificial y
la automatizacion estdn en auge. Para muchas personas, el
desarrollo de la tecnologia representa una amenaza.

En este sentido, profundicemos un poco mas en estas
inquietudes dentro del ambito de la artesania. ;Qué papel
juega la tecnologia en la evolucion de la artesania? ;Las
maquinas sustituiran alos artesanos en su oficio? ;O existe
una tercera puerta secreta, donde podamos coexistir con
las maquinas en un nuevo paradigma de creaciéon? Un
paradigma donde se pueda encontrar un punto medio en
la interseccién de los métodos de alta tecnologia con las
habilidades tradicionales. Una puerta que nos permita viajar
de vuelta al futuro.

Como arquitectos, llevamos
muchos afios inmersos en el mundo
de la fabricacién digital. La impresién
3D y el maquinado CNC han sido
practicas constantes en nuestros di-
sefios, desde los prototipos hasta los
resultados finales. Automater comenzé
hace un poco mas de un afio, cuando
descubrimos, llamados por nuestra
curiosidad constante, la posibilidad de
imprimir con liquidos, un nuevo para-
digma en la impresién 3D que parece
salir de una pelicula de ciencia ficcién.
Asi, comprendimos que se pueden fa-
bricar objetos sin moldes, en materia-
les liquidos densos como la arcilla, la
tierra o el concreto. En ciertas partes
del mundo, ya se estan imprimiendo
casas y edificios.

Al ver estas nuevas aplicacio-
nes, se encendié una bombilla: hay
mucho espacio para la exploracion en
este nuevo territorio y un potencial ex-
traordinario en nuestro contexto local,
donde la fabricacién digital ain no es
de uso generalizado. Para lograr esta
vision tenfamos que encontrar el socio
adecuado. Después de mucho tiempo

investigando empresas que fabrican
estas maquinas de dltima tecnologia,
encontramos a WASP en Italia y con-
cluimos que era la mejor opcién para
nuestros futuros proyectos, ya que
comparten nuestra filosoffa de trabajo
y tienen maquinas que permiten fabri-
car desde una taza hasta una casa.

Automater se especializa en dar
vida a ideas a través de la tecnologia
de impresién 3D con fluidos densos.
Nuestro objetivo es alimentar el es-
piritu humano, empoderando a dise-
fadores, artesanos y makers para que
materialicen sus visiones mas audaces,
desde objetos intrincados hasta mara-
villas arquitecténicas, construyendo
un futuro donde la imaginacion sea el
unico limite y haciendo productos ac-
cesibles y asequibles.

No nos gusta etiquetarnos
como “arquitectos”, no porque no lo
apreciemos profundamente, sino por-
que consideramos que nos resulta li-
mitante. Asi como somos arquitectos,
también somos disefiadores, fabrican-
tes, investigadores, artesanos, filésofos
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AUTOMATER

y makers. Lo que nos une es la nece-
sidad de explorar, crear y construir.
Estamos en una constante buisqueda
de desarrollar y fabricar, ya sea con
herramientas manuales, diseno com-
putacional o combinando ambos. Por
esto, la fabricacién digital nos abre un
sin nimero de oportunidades para ma-
terializar cualquier idea.

sEn qué momento se hizo
necesario decir que somos una cosa o
la otra? ;Cuando hubo esta necesidad
de separar a los que disefian y a los
que fabrican, a los artesanos de los
industriales?



HISTORIA, TECNOLOGIA Y
PRODUCCION ANTES DELA
REVOLUCION INDUSTRIAL

HISTORIA
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Figura 1. Historia de la tecnologia
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Para los artesanos ancestrales no existia una separacién entre el disefio y
la fabricacién, como sucede ahora. Por lo general, la misma persona que pensaba
en un objeto era quien lo materializaba. Los productos no solo cumplian con
propésitos funcionales, sino que también tenfan un rol importante en lo estético y
espiritual. Asi, estos creadores eran una especie de cronistas de la historia a través
de sus objetos; cada una de ellos representaba un momento y un lugar, reflejando
su realidad y su forma de ver el mundo en piezas que usaban todos los dias.

En el proceso de fabricacion, las herramientas complementaban las habi-
lidades manuales. El ser humano ponia el esfuerzo y el ingenio en la fabricacién,
mientras que la tecnologfa de ese entonces era utilitaria. Los instrumentos no eran
el centro del proceso, ayudaban sin ser la clave en la creacién del producto final.

Después de milenios, al inicio
de varias revoluciones industriales,
el panorama de cémo concebimos la
produccién fue cambiando y la di-
visién entre los que idean y los que
construyen se comenz4 a marcar.

En la primera Revolucién In-
dustrial, con la introduccién de las
madquinas de vapor, presenciamos un
cambio hacia la mecanizacién, donde
las maquinas suplieron la fuerza de las
personas.

En la segunda, se establecieron
la linea de ensamblaje como modelo y
la produccién en masa con la energia
eléctrica. Vimos un aumento en la es-
pecializacién y una mayor separacion
entre disefio y produccién. El rol del
humano comenzé a desplazarse hacia
el disefo y la ingenierfa, mientras que
las méquinas asumieron cada vez mds
de la fabricacién. Sin embargo, todavia
existfa un nivel significativo de control
humano sobre el proceso, aunque la
tecnologla comenzaba a desempenar
un papel central.

En la tercera, vimos la era de la
informacion y la globalizacién, a me-
nudo asociada con la era de la compu-
tadora y el internet. El surgimiento de
la tecnologfa de la informacién cambié
radicalmente la forma en que opera-
ban las industrias. Las computado-
ras y los sistemas de registro de datos
permitieron una mayor velocidad de
produccién y la posibilidad de hacer
proyecciones en la fabricacién. Aqui,
los objetos industrializados estaban
pensados para la optimizacién de cos-
tos y la produccién eficiente. La esté-
tica y el disefio fueron paulatinamente
reemplazados por la eficiencia y la es-
tandarizacion, generando una contra-
posicidn: estética versus optimizacién.

Durante este milenio, vimos el
auge de la cuarta revolucién, donde la
automatizacién y digitalizacién de los
procesos industriales se profundizaron.
Esta se basa en la integracion de tecno-
logias como la inteligencia artificial, el
internet de las cosas [IoT], big data y
robdtica para optimizar la produccidn,
la logistica y la cadena de suministro.

Gl

En este punto, la tecnologfa estd
transformando radicalmente la forma
en que producimos y trabajamos. ;Qué
significa esto? Bueno, piensa en fabri-
cas donde las maquinas no solo hacen
el trabajo pesado, sino que también to-
man decisiones en tiempo real, ajustan-
do la produccién segun la demanda y
previendo fallas antes de que sucedan.
Es como tener un equipo de trabaja-
dores virtuales que nunca se cansan ni
cometen errores —puede que de aqui
vengan todos nuestros miedos—. Las
maéquinas pasaron de hacer el peso la-
boral a ser “inteligentes”; la alternativa
de ciencia ficcién que todos tememos
es que las maquinas llegaron para erra-
dicarnos.

HISTORIA DE

LAS REVOLUCIONES

INDUSTRIALES
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VOLVER AL FUTURO

Queremos compartir, desde el EL VIAJ E D E,LA
mundo del que venimos, que no debe- PRODUCCION

mos esperar este futuro sombrio. Esta-
mos al borde de una nueva revolucién
impulsada por la pandemia, que indu-
dablemente ha implicado un cambio
radical en la forma en que trabajamos,
vivimos y nos relacionamos con la tec-
nologfa. Vimos nacer la quinta revolu-
cién industrial.

Esto nos ofrece una vision hacia
el futuro mientras, de alguna manera,
recupera nociones del pasado. Aqui,
los humanos siguen siendo el epicen-
tro de la producciéon y las mdquinas
estan ahi para potenciar sus capacida-

des. Estas se estan convirtiendo en una CONTEXTO ECUADOR FRENTE

extension de lo que hacemos e incluso

de quiénes somos, estableciendo una A LAS REVOLUCIONES INDUSTRIALES

relacién simbidtica entre humanos y
tecnologfa.

Figura 2. Volver al futuro

En los paises desarrollados, las tecnologias 5.0 han surgido a través de un proceso lineal de sucesivas revoluciones
industriales. Sin embargo, Ecuador y la mayoria de los paises latinoamericanos no han alcanzado de manera significativa

PERSONALIZACION una industrializacién a gran escala basada en la estandarizacién. La escasa inversién en tecnologia y desarrollo industrial ha
MASIVA limitado la capacidad de estos paises para competir en el mercado global, lo que se traduce en una menor diversificacién de
la produccién y una dependencia de productos importados.

Como se puede notar, el tiempo entre las revolucio- Aunque la artesanfa ha formado parte de nuestra historia, la percepcién del piblico ha saltado sobre la utilidad a algo
nes se ha acortado, dando paso a saltos grandes en pocas ge- mas “estético’, lo que trasciende de una necesidad a un commodity. Piezas que tienen un valor intrinseco en su proceso y

neraciones. Cuando hace doscientos afios una persona po- resultado compiten con precios de productos industriales genéricos, pero mas asequibles.

dria haber vivido solo un cambio en el modo de produccién

durante su vida, nosotros ya hemos vivido tres. Esta integra- Entonces, scudl es nuestra mejor oportunidad de competir a nivel global y, a su vez, preservar los saberes tradicionales?
cién tecnoldgica requiere una rapida adaptacion, ya que el Dejar de intentar llegar a la produccién en masa y apuntarle a la personalizaciéon en masa. Directamente, a la quinta

ritmo de cambio es cada vez mds frecuente y acelerado. revolucién industrial.



ARTESANIA 5.0

La artesania 5.0 establece dia-
logos e interacciones durante su pro-
ceso. Un didlogo con el cédigo y la
informacién que da forma al objeto,
mientras que el cédigo se comunica
con la maquina que construye el obje-
to y la materia prima que primero pasé
por nuestras manos. Es un didlogo
para alimentar la maquina con las va-
riables que debemos controlar en cada
pieza tnica producida en serie.

Ademas, se tiene que pasar por
la ciencia de la consistencia de la pasta,
darle forma al objeto, luego el esmalta-
do y finalmente el horno. Esto se con-
vierte en una conversacién continua:
maquina-humano-materia y en algiin
momento con la persona que tendra
este objeto con capas de informacién
en sus manos.

Asi, como si de una pelicula de
ciencia ficcién se tratase, en un abrir
y cerrar de ojos estamos en el futuro,
trabajando mano a mano con las ma-
quinas, hasta el punto de que se con-
vierten en una extension de nuestro ser
en nuestro oficio.

Figura 3. Artesania 5.0

(¢

AL TTITIITY

(

((

(

\

(

((

((

/{((

(

=
&
S

AN

=
=
=

.

PRODUCTOS
INTERMEDIOS,
INFORMADOS

INDUSTRIA 5.0

Estos objetos ganan su aura
con las capas de informacién que los
conforman, desde la intencidn inicial
del objeto hasta el cédigo que le da su
forma. La conexién del creador con su
pieza se establece con los procesos ma-
nuales imprescindibles y esenciales, al
trabajar directamente con el material.

Hablemos un poco de los ex-
tremos que se conocen actualmente en
la gradiente que llamamos productos.
Actualmente, existe un desafio para
aquellos que quieren algo funcional y
bonito al mismo tiempo. La gente se
encuentra atrapada en elegir entre un
buen precio o un disefio de calidad.
Por la forma de fabricar los objetos, es-
pecialmente los disponibles localmen-
te, estos estan en un extremo o en otro.

Por un lado, estin los pro-
ductos industriales: estandarizados,
eficientes, funcionales, baratos y ge-
néricos. Estos no suelen tener buena
calidad ni originalidad. Por otro lado,
estan los productos artesanales, con

una produccion personalizada, tnicos,
sostenibles, expresivos, pero pueden
resultar caros y fuera del presupuesto
de muchas personas.

Buscamos tomar esos dos extre-
mos y encontrar un intermedio entre
lo industrial y artesanal, rescatando los
valores de cada uno. Contemplando un
balance entre la funcién [economia] y
la forma [expresién], aprovechamos
las dGltimas innovaciones tecnoldgicas
para mejorar la calidad, la eficiencia
y la sostenibilidad, pero sin perder de
vista esa expresividad o espiritu que
hara que cada disefio sea Unico en su
especie.



DISENO PRODUCCION

Fisico VISION SIMULTANEA DIGITAL

incorporar caracteristicas, cualidades o enfoques

que, a primera vista, parecen opuestos, con el fin de
LOCAL crear algo tnico y equilibrado. GLOBAL

TRADICION VANGUARDIA

ARTESANAL TECNOLOGIA

Eg aut
mater o

Figura 5. Vision simultdnea Figura 6. Viaje al origen

VISIO'N Como parte de nuestra filosofia, creemos que para que la innovacion suceda Como hemos visto, las revoluciones industriales han pasado de un proceso de avance lineal a un proceso ciclico,
. es crucial abrazar la idea de que podemos incorporar caracteristicas, cualidades que estd volviendo al inicio, donde las personas, su creatividad, su juicio critico y sus emociones son el motor de todas las
SIMULTANEA o enfoques que parecen opuestos, con el fin de crear algo tnico y equilibrado. creaciones. La naturalizacién de las maquinas, acostumbrarnos a su presencia cotidiana por mas de trescientos afios en

Lograr transitar gradualmente de ida y vuelta entre lo virtual y lo fisico, entre el los que hemos coexistido, ha hecho que formen parte de nuestro ecosistema. Un entorno colaborativo entre humanos y

disefio y la produccién, entre la tradicién y la vanguardia, entre la tecnologia y la maquinas es el escenario donde se desarrolla nuestra nueva realidad.

artesania. Con una visién simultdnea, podemos pensar global y actuar local. ; Por

qué tiene que existir una rivalidad entre lo artesanal y lo tecnoldgico? Aunque parece ficcion ya no lo es. Vivimos en un momento en el que debemos aprender a comunicarnos tanto con
las personas como con las maquinas. Las destrezas, oficios, tradiciones e historias seran transmitidas por abuelos ancestra-
les y méquinas de tltima generacién.




